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Frän Ocean kommer en hel hog med 
RIKTIGA arkadspel (or alla med joy- 
sticken i liit nave 

De flesta har val uppmarksammai all 
Where limr Stastf still har 
släppts till ST och PC och au Ami 
gaägarna nu kan spela Platoon 

Olympiaden i Seul narmar tig med 
stormsteg och Ocean ar mtc tena au 
folja upp det med Daley I hom 
cnn’s Dtymplc rhallengv. Tio 
olika olympiska grenar star tsll for- 
fogande. Fler detaljer kommer. I vil¬ 
ket fall tom helst kommer spelet 
Speetmm. Amstrad. C64. Alan ST 
och Amiga 

Ocean släpper också flera samlingar 
med äldre spel S Siar Complla- 
lion ar den första. Denna samling är 
avsedd för Alan ST och kommer au 
innehålla godhiiar som; Wliball, 
Knduro Rater. Craxy Can, 
Kampage och Rarbarian 
Taltos Coin Op Collecllon är 
avsedd for Spccirum. Amsuad och 
C64 Har hiller man titlarna; Fly- 
ing Shark, liuhble Robhle, 
Renegade, I.egend of Kage, 
Arkunuid, Slapfight och tro del 
eller ej. även Arkanold II 
(Revenge of Doh) 

Det ryktas också om The Ocean 
Compilation för Spccirum. Amstrad 
och C64 men vad denna samling 
skall innehålla har inte gått au få 
fram. 

Game. Set and Match for samma da¬ 
torer ar lika lös i kanterna den. Inga 
fler uppgifter finns an att det blir 
MÅNGA sportspel 

Ocean vilar inte bara på gamla la¬ 
grar. Man kommer med cu halvdus¬ 
sin nya spel och först i raden är 
Gtserilla Wars för Spccirum, Am¬ 
strad. C64, ST och Amiga I dctia 
spel galler det au. som uå marinsol¬ 
dater, befria en tropisk ö från dess 
en våldshär skare 

Victor» Road till samma datorer ♦ 
PC är cu makarbert arkadspel i egyp¬ 
tisk miljö. Det gäller att ta sig fram 
över en lång vag. har och var dyker 
det upp två- och trehovdade monster 
- jättelika vampyrer vilka anfaller 


genom au slunga sina huvuden mot 

den stackars spel a. en Falluckor o»h 
hissar förflyttar spelaren till nya och 

'intressanta" platser • ödsliga bygg¬ 
nader och oceaner Det verkar bli en 
verklig godbit för div. censorer 
Spelet kommer till tidigare namnda 
datorer. 

Den Kim såg och uppskattade filmen 
Rohocop kan återuppleva släm¬ 
ningen i spelet Kim är ett muln- 
scrollandc arkadäventyr i Delta City 
Även här kommer kan alla tidigare 
namda datorer ladda in och skjuta. 

Ett annat spel för samma datorer ar 
Kambo III Mim lär ha en superb 
grafik - om man får tro Ocean. Fil¬ 
men var val inte alltför bra men spe¬ 
let kanske blir bättre. 

Typhoon är en helikoptcrsimuUtor 
och en spclkonsoll Nu kommer den 
även lillSpcctrum, Amsuad, C64, 
Amiga och PC. Alan STagama kan 
ju spela något annat i stallet T ca 
Wee Le mans som är ännu eu raccr- 
spel. Mer detaljer kommer senare. 


Typhoon for C/64 

Julens store spel verkar dock bli 

Operation Wnli »ars före 
i urkadhallarna har dragit en storpu¬ 
blik. Dator» crswocn verkar mte lig¬ 
ga långt efter orginkt. 

HEWSON ^ 

Från Hcwson kommer Cybernoid 
II. uppföljaren nll Cybernoid. Spe¬ 
let innehåller en mangd nya finncs- 
scr Man hittar bl a en mängd nya 
vapen som tidsbomber och smarta 
bomber. lloriKMitella liftar och caua 
utgångar tillåter nytt spel. Cyber 
notd II kommer ull Spetuum. C64 
och Amstrad. 

ÖVRIGT 

Dessutom släpper Inccntivc Dnllcr 
till Amiga och Alan ST - men del 
visste ni väl redan. Lika värlkant ar 
vil au Nebulus kommer till Auri ST, 
Amiga och PC De Mim kopt Svens¬ 
ka Hemdator Nytts Ataridiskcu har ju 
redan fått cu smakprov 

Cybernoid II från llewson 




I MAGI NE 


Från Imagine kommer nya konverte 
ringar. Green Reret släpps till PC 
och Army Mint» kommer ull så¬ 
väl Amiga som A t ari ST. 


8-bits maskinerna blir inte heller 
lottlosa. Har ar Salamander den 
mest inucssanta produkten Sala¬ 
mander verkar, åtminstone enligt 
förhandstitiarna, vara ett ytterst vil- 
gjon skjuta ned spel av Pentrator- 
typ. I spelet börjar man med ett gan 
ska svagt rymdskepp vilket man kan 
bygga upp till otrolig styrka under 
spelets gång. A andra sidan blir fien¬ 
deskeppen bara starkare och svårare 
så det jamnar ju ut sig som man säg¬ 
er.- 


Håll också Ögonen oppna eftet 
Windlcator från Imagine I tre oli¬ 
ka avsnitt skall man styra hjälten, 
"The Wmdicator' genom cu land 
skap ödelagt av utomjordmgar. Spe 
let utspelas i tre olika avsnitt. I del 
1 skall man uänga in i eu välbe 
vakat komplci på 4 våningar för att 
samla information ur en dator beva¬ 
kad av mängder med vakter (låter 
tom här pä redaktionen Att le) 


I del 2 skall man färdas i flygplan 
over eu ödelagt landskap får att se 
dan ni fram ull katakomberna vilka 
utgor del 3 dår den onde Gog vantar 
Vigen till honom går genom Hades. 
(Vad dom lar i - Aule) 


Vtndicalor kommer ull C64, Spcc- 
irum och Amstrad. 




































En hel del QL-ägare har hört av sig och undrat om 
inte det finns något material för denna dator . Jo 
visst har vi det . För ett bra tag sedan skickades 
dessa listningar in och här kommer dom 
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Hej Svenska Hemdafor Wyff/ j ag skickar här in ett spel till er 
som jag har kallat SNAKE . Spelet är till en Commodore 64. 
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Fakta om spelet: 

På rad 37$ kan du andra liden dvs 1800-30 sek. 3600- I min. osv. Spelet går ut på an du 
skall kåka upp alla vita prickar på skårmen. Du får inte åta på kanter eller andra grejor på 
skarmen. Du har också bara 30 sekunder på dig. Instruktioner finns i spelet men på engelska. 
Du styT med E.S.D och X 

Douglas Fallström 
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For Atari ST; 

JOYSTICK 

Denna lilla rutin, skriven i GFA Basic, gor det möjligt 
au låsa av joystickporten 

joystick.bas 

McS-Mk»$(AH2JC8)*Mkl$CA*)*Mki$<AH4E75) 

V*-Xbk>s(14)*24 

0%-Lpeek(V*) 

Lpoke V%.Varpu(McS) 

A%=0 

Out 4.&HI6 

Repeat IWait for Interrupt 


Unlil A% 

Lpoke V%.0» 

Joy 0%.A»*l 
Joy !*-A%*2 
Out 4.AHI4 

Print At(l,20);’Presa any kcy to quii"; 

Repeat 

Print At(l.9);"Last; Joystick *^Peek(A%) And l)»l 
@Output(Peck(ioy 0%)) 

@Outpui(Pcck(loy I*)) 

Until InkeySo*" 

Out 4.8 

Proccdure Output<X%) 
lfX% And 128 
Print "Button 
Endif 


If X« And 1 
Print “Up *; 

Endif 

If X» And 2 
Print "Down “; 
Endif 

If X« And 4 
Print "Left 
Endif 

If X% And 8 
Print "Right 
Endif 

Print ChrJ(27);-K' 
Rclum 
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Datta Jr att litat anhalt u- 
ampal pi hur man kan till¬ 
verka alna agna dialogboM- 
pr ogram utan krångliga 
GEii-anrop och raauratllar. 

Programmat aparar dan 
undariigganda grafikan I 
variabaln AS och ritar ut 
dan pi mkårman ariar an 
tangantnadtrycknlng 

Proc a duran Scraan år 
bara att e tampol för att 
man akall aa vad aom 
håndar. 
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För PC: 

THE ANT 


Hej! Jag är en kille pA 12 år som har sen bristen på PC-program. 

Har kommer därför en som ni kan knappa in och ha kul med 

Några råd! 

Akta dig for den lila punkten som är en vaktmyra och dess frät¬ 
ande syra. Ta gama den vita punkten som dyker upp efter ett tag 
och som ger dig bonus. Undvik helst de blåa punkterna som för¬ 
flyttar dig tillbaks till utgångsläget. 

Sist men inte minst skall du gå in i den vita fyrkanten så an du 
kan komma ull nästa nivå. 

Hälsningar Danne Wallin. 

5 CLS: SCREEN 1:P-P^L-Q/99:0-0:X-0:Y-99: 
A* 310: B-99: L-LM : PRI NT M leve 1”L "oa l nt s " I 
NTCP):LOCATE 13.40:PRINT ” ” : FOR C-l TO 
L/9:PSETCINT(RND*C 64))*5. I NTCRND*C 35) )*5 
♦4.1:NEXT:PLAY”cdef gp3gf edc" 

10 IF X-315 AND Y-99 THEN 5 

15 IF P0INTCX.Y)-3 TMEN P-P*L/9 

50 PSET C X , Y ) . 1 :PSET C A.B).2 

25 IF L-99 THEN PRINT "congratulatlons y 

ou made ltl ” :END 

30 AS-INPUTSC1):PSETC X.Y),4:Q-Q+l: IF 0-9 
9 THEN PSETCN,M),4 

35 IF Q-50 THEN PSET C INTCRND*(63)) *5.IN 
Tf RND*(35))*5^4 ) .3 

40 IF A$-**B" THEN X-X*S: IF A-350 THEN X- 
315 

45 IF AS-“4" THEN X-X-5:IF X<0 THEN X-0 
50 IF AS»”2" THEN Y-Y^5:IF Y-194 THEN Y- 
1B9 

55 IF AS-”0” THEN Y-Y-5:!F Y-4 THEN Y-9 
60 IF PDI NT C X.Y)-2 OR X-A AND Y-B THEN P 
R1NT "you have been kli led”:ENO 
65 IF Y> B AND INT(RND*(199))-99< L THEN B 
-B*5 

70 IF X>A AND INTCRND*C199))-99<L THEN A 
-A^S 

75 IF Y< B AND INT CRND*(199))-99<L THEN B 
-B-5 

B0 IF X<A AND INT(RND*(199))-99<L THEN A 
-A-5 

B5 IF X-A AND Y-B THEN PRINT ”you have b 
een killed”: END 

90 IF PO INT C X,Y) —1 THEN X-0:Y-99 
95 GOTO 10 


För Commodore 64: 

SVENSKA 

TECKEN 

llcj! ILu kommer cu Lua pioyuni aom £ur au din CW lär 

svenska tecken! 

Det enda du behöver göra är att skriva in programmet, 
skriv RUN och vänta ca 10 sek. 

I = A | = Ä £ = ö 

(Obs! Du kan inte skriva med små bokstaver. sk gemena) 

Magnus Pernemark 

10 REM - 

50 REN • • • SUENSKA TECKEN • • • 

30 REM • • AU MAGNUS PERNEMARK • • 

40 REM---- 

60 P0KE56334.PEEKC56334)AN05S4:P0KE1.PEE 
KC1)AND5S1 

70 FORI-0T0511:POKEI*57344.PEEKCI♦53540) 
:NEXT:0ATA105.0,60,105,156,105.105,0 
00 REM 

90 FOR I-5756OTO57503:READJ:POKEI,J:NEXT: 
DATA105,0,60,105,105,105.60,0 
100 REM 

110 P0KE1.PEEKC1)0R4:P0KE56334,PEEKC5633 
4)0R1:DATAÖ4.0,60,105,156,105,105,0 
160 REM 

130 POKE56570,PEEKC56570)OR3:P0KE56576,C 
PEEKC56576)AND5S5)0R0:POKE640,196 
140 P0KE53575,CPEEKC53575)AND54O)OR0 
150 PRINT”CCLR)" 

READY. 


— 
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För Commodorm 64: 

SCREEN 
C LE AN ER 


Rensa skärmen kan goras på många sätt. Ett är att torka med fuktad trasa, ett annat är 
att snubbla på sladden ull datom. Med hjälp av det har programmet kan du gora det på 
ett annat och roligare sätt 

Knappa först in program 1 och spara det på band eller diskett. Knappa sedan in pro¬ 
gram 2 som är ett demo-program. Har finns också de instruktioner du behöver för att 
kunna använda rutinen på rätt sätt. 

A.S. 


Program 1 

10 REn SCREEN CLEANER 
20 Rrn 

30 r0RZ-991S2T099633: REAOX POKEZ.X.Y-Y*X 
NEXT 

10 IFV«»5893STMENPRINT"ERR0R IN DATA STA 
TEOENTSI“:ENO 

50 0ATA76.177.198,76.191.138 
60 0ATA76.203,192.76.217.192 
70 DATA76.216.192.76.1.193 
BO 0ATA76.76.193.76.BB.193 
90 DATA76.152.193.76,166,193 
100 0ATA165.251.133.105,165.252 
110 DATA133.106.165.2.133.107 
120 0ATA32.B9,192.16S.253.11S 
130 0ATA108.16S.2S9,195,110.198 
110 DATA107.210,31,165,100,21 
150 DATA109,16,193.133.100.165 
160 0ATA109.10S.0.133.109.165 
170 OATA110.21.109,16.193.133 
180 0ATA110.16S.Ill.105,0.133 
190 0ATA1U .76.IS. 192.96. 169 


200 OATAO.133.39.16S.106.133 
210 OATP38.io.3B.39.10.3B 
220 0ATA39.10.38.39.133.10 
230 0ATA16S.39.133.11.165.10 
210 0ATA10,38.39.10.38,39 
250 0ATA21.101.10.133.38.165 
260 0ATA39.101.11.133,39.169 
270 OATAO.21.101.38.133. 108 
280 DATA169.1.101,39,133,109 
290 0ATA169.0.21.101.38.133 
300 0ATA110.169.216.101.39.133 
310 0ATA111.161.105.96.32,178 
320 0ATA193.169.10.111.16.193 
330 0ATA169.0.133.252.169.25 
310 0ATA133.2.96.32.160.192 
350 OATA162.0.32.107.193.232 
360 OATA221.2O.2O0.21B.96.32 
370 0ATA160.192.162.19.32.187 
300 0ATA193.202.16.250.96.32 
390 0ATA160,192.162.0,32.190 
900 0ATA193.232,229.90.200.290 


910 0ATA96.32.16O.192.162.39 
920 0ATA32.198.193.202.16.2S0 
930 0ATA96.32.170.133.169,1 
990 0ATA191.16.193,169.0,133 
ISO DATA2S1.169.90.133.2,96 
960 OATA32.229,192,162.0,32 
970 0ATA2O6. 193.232.229.2S.208 
980 OATA210.96.32.229.192.162 
990 0ATA21.32.206.193.202.16 
500 DATA2SO,96,0.0,173.12 
510 0ATA3.191.17.193.210.1S 
520 0ATA173, 17.2Oe.90.2Sl .173 
530 0ATA17.200,16.251.206,17 
590 0ATA193.200.291.96.32.60 
550 0ATA193.32.30.192.76.60 
560 0ATA193.32.60,193.32.30 
570 0ATA192.76.60.193.169.29 
500 0ATAS6.229.252.133.252.96 
590 0ATA169.39.S6,229.251,133 
600 0ATA2S1.96.32.229.192,162 
610 0ATA12.32.219.193.202,16 
620 0ATA2S0.96.32.229,192.162 
630 OATAO.32.219.193.232.229 
690 OATA13.2O8.290.96. 138,133 
650 DATA2S2.133.251.169.90,191 
G60 0ATA16.193.169.25.S6.229 
670 0ATA2S2.56.229.252. 133.2 
600 0ATA32.30.192,32.92.193 
690 0ATA169.1.191,16. 193. 169 
700 0ATA90.56.229.2S2.S6.229 
710 0ATA2S2.133,2.32.30.192 
720 0ATA32.S1.193.76.10.193 
730 0ATA32.229,192.162.0,32 
790 0ATA102.193.232.229.13.208 
750 0ATA298,96.32,229.192.162 
760 0ATA12.32.102.193.202.16 
770 0ATA250.96.139.253.132.259 
700 0ATA169.19.76.202.291.139 
790 DATA251.32.30.192.32.92 
000 0ATA193.76.10.193,139.2S1 
010 0ATA32.30.192.76. 18.193 
020 0ATA139.2S2.32.30. 192,76 
830 OATA10.193.139.252.32.30 
B90 0ATA192.32.SI.193,76.10 
050 0ATA193,193.202.16.250.96 


Program 2 

10 X-700:Y-781:2-782:FORI-0T09 AC I>-9915 
2*3»I NEXT POKES320O.O P0KES32B1.O 
20 PRINT*(CLR)CRUS> SCREEN CLEANER “ 

30 PRINT"(OtMN)(OOWN)(OOUN)(GRY2)(RaMT>n 
EO OET MAR PROGRAMMET KAN HAN RADERA* 

90 PRtNT*COO«N)(RGKT)ALLT *** SKARnEN UTA 
N ATT ANUANDA DET" 

50 PR l NT "(OOUNX RGHT) TRAKIGA : PRINT CKR 
• C 197)** 

60 GOSUB910 

70 PRINT * < DOWN)( ROM T )NU KOmER EN LITEN 
0EOO HED EN DEL 90(1* 

00 PRI NT ”(OOWN)(R6MT)HAN KAN GORA nED OE 
TTA program - 
90 6OSU091O 

100 POKEX.2:POKEY.32.POKEZ,0iSYSAC 0):PRI 
NTCMRSC192) 

110 r0RI-2T012:PQKEX.1 POKEY,160 POKEZ.I 
t J*JM s IFJ> 9TMENJ-0 

120 SY9AC0)*J*3:NEXT1:POKEX.0:POKEY.32 P 
OKEZ.O SYSAC7) 

130 PRINT*CCLR)(DOWN)CRGMT)OET OAR BARA 
EN LITEN OEL AO OAO HAN" 


190 PR1NT“(D0UN)(R0MT)KAN gora tan kan 
ANROPA RUTINERNA- 

ISO PRINT*(DOWN)CRGMT>ANTINGEN I nASKINK 
00 ELLER I BASIC.-* 

160 GOSUB910 

170 PRINT-tOOUN>(RGKT)PlAN KAN ANUANDA DE 
SSA SYS AR - 

100 PRINT"C DOUN)<ROMT)SYS 99152 C0COOO)* 
190 PB!NT“(ROMTISYS 99155 (*C003>- 
200 PRINT"CRGMT>SYS 99158 CSCOOö)" 

210 PRINT*CRGHT)SYS 99161 C»C00S>* 

220 PRINT*(RGHT>SYS 99169 C1C00C)" 

230 PR1NT*CRGMT)SYS 99107 CBCOOr)* 

290 PRINT“CRGHT >SYS 99170 C0CO12)* 

250 PRINT"CRGMTJSYS 99173 CRC01S)- 
260 PRINT“CRGHT)5YS 99176 (SC01B)" 

270 PRINT*(RGMT)SY9 99179 (SC01B)' 

280 PR I NT"(DOWN)(RGHT)POK E 780.C 0-255) M 
ASTIGMET C O - FORT )" 

290 PRINT"(RGHT)POKE 781.(0-255) TECKEN 
SOn SKALL FYLLA- 

300 PRINT-(RGMT)POKE 7B2.C0-16) FaRGEN P 

A TECKNENA- 

310 GOSUB910 

320 GOSU096O 

330 GOSUB910 


390 PR1NT"(CLR)(00WN)(RGHT)DU KUNDE INTE 
MA GJORT DET UTAN OETTA» 

350 PRINT*CDOWN)(RGHT)PROGRAMMET.* 

360 GO5U091O 

370 POKEX.1 POKEY.160.POKEZ.1 SYSAC6) PO 
KEX.I.POKEY.160:POKEZ.O.SYSAC7) 

380 GOSUBSIO 
390 RUN 
900 FNn 

910 PR!NT*(DOWN)(DOUN)(DUWN)C DOWN)“SPCC1 

O)"TRYCK PA EN TANGENT I * 

920 PCKE190.O WAIT130.1 

930 POKEX.2:P0KEY.160 POKEZ.11SYSAC9) 

990 POKEX.1:POKEY.32.SYSAC7) 

ISO RETURN 
960 F0RI-1T03 

970 REAOD IFO—1TMENREST0RENEXTI.RETURN 
900 POKEX.O POKEY.160 POKEZ.0 
990 SY5A(1) 

500 GOT0970 

510 POKEX.1:POKEY.160:POKEZ.11:SYSA<6> 
520 POKEX,1:POKEY.160 POKEZ.0 SYSA(O) 

530 POKEX.1:POKEY.160:POKEZ.11 SYSAC7) 
S90 POKEX 1:POKEY.160 POKEZ.0 SYSAC1) 

SSO RETURN 

S60 OATAO.11,12.15.1,15.12.11.0.-1 
READY. 


FÖR SPECTRUM: 

NUMRERA 

OM 

Här är en snutt för Spectrum som kan vara nyttig att ha vid pro¬ 
gramskrivning. Det är en försvenskad version av Mike Lords 
"Renumber". 

Jag brukar alltid börja med att kora in den innan jag börjar göra 
ett nytt program och sedan låta den ligga kvar 
Programmet klarar inte av att ändra ordningsföljden mellan ra 
dema men man kan förskjuta block av programmet for att få 
plats med nya rader i mitten. Man får se upp så att man inte får 
två rader med samma numrering for då hakar det upp sig 

Sven-Erik Eriksson 


7, 1NPUT .. Q u 

p * »T»’ "Slutar DA .T 9 

mer bOrja r o a » P * * r ® '"Nya ( 

LET rp- P 4 E K , 2^*° 

23*36 K 236 33*236*PEEI 

9 "3 LET rypccu 

23628 PEEK 236 27*256*PEEI 

LET rl - 236 - p «K rp^ „ 

£’ 3IF rp> - rv ° R x> r . then s 

"96 IF 

<rn/2S6)) P^e T ^5 R POke rp. IN 

^ r n : p r ;i- r r 296,iNT 

’-X 3 ’:Sr-’- 2, * 256 * F 
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För Commoöore 64: 


BORT MED 
READY 

Hej! Jag Kar gjort ett program som gor an du kan byta ut ready- 
meddelandet mot ett eget meddelande på max sex tecken 
Kenneth Pettersson 


» •• Re « D * PCkeT, — 

w N ' X 

f° POK E ^,I?^ C J<fA*) 

S,**” •"■‘»"»»c» _ 

0^^f-0,33 ese <Wl -> 

iss 0 : §é : **'°** 3 s £ si • 16 


För Commodore 64: 

Joystickstyrd 

markör 

Med det här programmet får du en markör i for av en liten pil på 
skarmen. Med hjälp av demo-programmet kan du styra markoren 
över skärmen och får dessutom upp alla koordinater på skarmen 
som visar var spetesen på markören befinner sig. 

Den har mtinen kan sedan kopplas till egna spel eller menyer, 
håll till godo 


Demop rogr*" 

lo U -CLEFT» 

70 PR' nT „ 

80 60T030 
Rf*0*• 


■ 12B 


Huvudlistning 

10 x-o 

1 *923321053540: REAOA = POKEI . A: X-X-A 

A-:ÉnO° 25SB7 ™ ENPR,NI " FEL 1 OATASATSERN 

UN)SVS N 559M(H0^)- n <D0 “ N)<[I0 " N)( M 
In 120,‘69,64,191,50,3,169.207 

60 DATA 141,81,3,00,162,63 189 170 

BO nftTa f°^* l57 ' l95 - 5 .202,16,847,169 
80 DATA 100,141,14,800,141 15 800 icq 
30 OATA 1,141.96,56a. 169 120 {“ jh 
100 o ATA ?00 .173,84,808,41,840,74 74 
110 DATA 24,105,3, 133,858 169 ?55 ni 
150 DATA 551,160,0,169 11145 251 AK 
130 DATA 173.0,820:160,0,168 6 7H* 

Jen nUl* l76 * 3.206,15,808,74,176 3 
lin S ATA 230 • l 5,508,74,176,3,806*14 
JIS nfJ* a ° 0 * 74 ’ l? 6.3,838, 14,800* 173 
170 DATA 15,808,801,49,808 3 838tq 
100 ° ATA * 00 .173,15,808,201,847 200 3 
1?? £?I A 206 • 15 . 2 O 0 .173,16,808 41 1 pq 
500 OATA 808,88,173,14,808,80183800 

*i° 3.230,14.eoa.;73.i™MB M^ 

580 DATA 0,808,36,173,16 808 9 180 
530 DATA 141,16,808,76 17SM7 ifj 14 
540 DATA 208,801,04.800,3,806,14 8Ö0 
550 DATA 173,14,808,201 855 208 H m 
260 DATA ls.eoe 41.1*7 m is m!’» 3 
270 OATA 93.534:546.0,6.254 o'o' 75 
580 DATA 144,0,0,0,0,0 0 0 ' * 

590 DATA 0,0,0,0,0 O o'o' 

300 DATA 0,0,0,0,0000 
3io data o,o,o,o o o o o 

350 DATA 0,0,0,0,0 , o'o'0 
330 DATA 0,0,O,O 0 0 O 0 
340 DATA 0,0,0,0 0 0 0 0 
350 DATA 0,0,0,0,0,0 0 0 
360 DATA 0 ' 


•*'***•■* åmå FM** «*-'**** 
troV * «* . 



f. 

-“"T 

V, OOtffJ» 20 

il 0010*1 


FÖR COMMODORE 64: 

SPOLAR'N 

Tjena alla datafreaks! Hur många gånger har ni inte satt band¬ 
spelaren på spolnmg, gått ut en stund, kommit tillbaks och upp¬ 
täckt att ni har spolat för långt? 

Skriv bara >n det har programmet så är problemet löst. 

Skriv in hur långt du vill spola och datom börjar pipa nar det 
drar i hop sig. Eftersom olika bandspelare spolar olika fort så 
kan det behövas en finjustering. Gor så här: Tag tid på hur 
många sekunder det tar att spola ett 60 minuters band Dela se¬ 
kunderna med det nummer räknaren står på. Ersätt 0.25 på rad 
21 med detta tal. 

Frank Halvarsson 
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ETT ENKELT RECEPT PÅ HUR DU KAN 


FIXA DIG EN 
PRENUMERATION 
GRATIS! 


Det finns flera sätt att fixa 
sig en prenumeration av 
Svenska Hemdator Nvtt. 
En är att betala avgiften 
som vanligt. En annan är 
att låta någon annan per¬ 
son betala den för dig 
Men det finns numera an¬ 
dra sätt att få en prenu¬ 
meration helt gratis! 

Sätt 1 

Du kan hoppas på turen ■ vi lönar 
ju ut var SOOre prenumeration vil¬ 
ket du kan läsa om har intill. 

Sätt 2 

Detta år ett lite sakrare san men 
kraver en mer aktiv insats från din 
sida. Du kan nämligen förlanga din 
egen prenumeration genom alt 
skaffa tidningen nya. 

Två nummers 
förlängning 

Genom att hjaipa oss att skaffa fler 
prenumeranter vill vi belöna dig 


för ditt arbete genom att förlanga 
din prenumeration med två 
nummer för vaije ny prenumerant 
du kan skaffa åt oss. Dcua innbar 
att du. ganska lan. kan fixa dig 
ett helt års Svenska Hemdator 
Nytt genom att bara intressera 
fyra kompisar för tidningen. 

(lör så här: 

Ta med dig tidningen och visa 
den för vänner, kompisar och 
bekanta. Visa dem gärna den har 
extra-tidningen som ju bara skic¬ 
kas ut till dem som prenumere¬ 
rar. Det kan vara ett bra sälj- 
argument. Tala om för dem att 
dom bara behöver betala 15:75 
per nummer om de prenumererar 
mot 24:50 som tidningen kostar 
numera. Man tjänar alltså 8:75 
varje gång! 

Fyll i en av 
talongerna 

Tillsammans med din kamrat 
som vill börja prenumerera fyller 
du i en av de talonger som finna 


på den har sidan. Dar ser du att 
det finns plats för både dill eget 
namn och din kamrats. Var noga 
med all uppgifterna i filtet med 
ditt namn stämmer överens med 
de som finns angivna på din egen 
tidnings omslagsetikctt. Vi måste 
ju snabbt kunna huta ditt namn i 
vårt register för att kunna för¬ 
länga din prenumeration! 

Skriv tydligt 

Texta garna och skriv läsligt. 
Glöm inte postnummer och ort. 
Skicka sedan in talongen snabbt 
till oss. Så fort din kamrat har 
fått sitt inbctalningskon och be¬ 
talat sin prenumeration så kom¬ 
mer din egen alt förlangas. Att 
detta har skett kan du kontrollera 
genom att din prenumerationskod 
ändrats på etiketten, siffrorna 882 
betyder att din prenumeration 
varar till och med nummer 2. 
1988. 


Vi önskar dig Ivcka 
till! 


/ J:t, J:ic har hiffat cn ny prenumerant. Skicka, sa fort som möjligt, ett inbi- ' 

^ Uiuingskort till honom/henne. Namn och adress har jag skrivit tydligt har: 

jTSanin ^ 

J-AdTC» - ^ 

^ "Posinr^rT ~ ~ — — — — — — — — ^ 

j Milt eget namn och adress har ni här så att ni kan förlänga min£ 
! prenumeration med två nummer. 

^ "Namn - — — —— — — — — — — — —— — — — — — — — — — — — — — — — -/ 

---.- 

! . 4 

a Postnr/Ort r. 

4 5 

Denna kupong skickas in i frankerat kuvert ull 

SELDA MEDIA, BOX 152, 448 01 FLODA. 

Så fort den nye prenumeranten registrerats och betalt sin prenumeration skall 
prenumerationen bos den som värvar förlängas med två nummer. 
^******************************************************/ 

f*f***************************************************** 
* Ja, Jag har hittat en ny prenumerant. Skicka, så fort som möjligt, ett inbe¬ 
talningskort till honom/henne. Namn och adress har jag skrivit tydligt här: 

\ Rann ---------- > 

\**T - J 

\ FosUu/TVf” — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ^ 

; Mitt eget namn och adress har ni här så att ni kan förlanga 
J min prenumeration med två nummer. 

i "Namn / 

4 Postnr/Ort 

s 

Denna kupong skickas in i frankerat kuvert till: 

SELDA MEDIA, BOX 152, 448 01 FLODA 

Så fort den nye prenumeranten registrerats och betalt sin prenumeration skall 
prenumerationen hos den som värvar förlängas med två nummer 


GRATTIS! 

Joel Qustavsson, Sandared 
Kerstin Lindberg, Hammerdal 
Peter Vass, Eskilstuna 

Som Du kanske vet så lottar vi ut var 
500:e prenumeration. Sedan förra prenu¬ 
merationspecialen kom ut så har ytterlig¬ 
are drygt 1500 nya prenumeranter tillkom¬ 
mit och ovanstående tre personer har nu 
fått sina pengar tillbaks men får andå sin 
tidning ett helt år framåt. Något för Dig? 
Sc bara till att du förnyar din prenumera¬ 
tion när inbetalningskortet kommer så ar 
du med i utlottningen! 


Äldre nummer av 
prenumerantspecialen 

Många ringer och vill ha aldre nummer av 
prcnumcrantspccialcn. Vi har fortfarande 
kvar några ex av varje nummer och enklast 
får du dessa genom att sätta in avgiften 
6:50 på vårt postgirokonto nr 470 50 43- 
0. Skriv på talongen vilket nummer du 
saknar och vill ha. I avgiften ingår portot - 
billigt eller hur? 



NU 
ÄR 
DEN 
HÄR! 


ATARI ST E 


SA kommer den äntligen' Diskeucn vom alla hugade 
A lam ter har väntat pi Svenska Hemdator Nytu 
egna Atan-diskclt Vi har döpt aven denna ull Au 
risteti och den innchAlter mängder av godbiur och 
snygga rutiner för alla. 

Genom oss kan du som prenumerant beställa Au- 
nsteo nr. I för endast 49:- De som inte har vett att 
prenumerera kan köpa den först i nästa nummer och 
dA fAr de beula hela 69: Vem sa alt mte vi tar 
hand om vära vänner? 

I nummer I hitur du en väldig blandning av lut¬ 
ningar frAn tidningen, demos av nya spel och det 
bästa ur PD programbanken. Nummer 1 ar avsedd for 
mcdiumupplösnmg men ni som endast har mono¬ 
kroma monitorer skall inte bli lottlösa. Vi kommer 
au ge ut disketter som passar dessa monitorer, men 
nummer ett blir helt tillägnad er tom kör datorn i 
lar* 


Nummer 1 innehåller: 


Virusdodaren: 

Eu program som ser till au dina disketter inte blir 
infekterade. 

Nebulus: 

En spelbar demo av Hewsons senaste spel 

Are, Arcx, Arcshell: 

Tre program du kan använda när du skall kompri¬ 
mera och arkivera dina program 

Swedish: 

Ger din dator A.Å och O om du har engelsk TOS. 

GfaBasicRO: 

Med dcua program kan du köra GFA basicprogram, 
dc gAr dock inte att editera. 

Dessutom hutar du en mingd med lutningar frAn 
Basicspaltcn och tidigare prenumerantspecialer 

Beställningskupong 
Disketten kan du bcstAlla med den kupong som 
finns pA tuta sidan Inom eu para dagar har du den 
i din brevlida. 
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TJÄNA PENGAR PÅ 
ATT PRENUMERERA! 

Dags för cn ny omgång av prenumeranterbjudande som vi har lyck¬ 
ats få våra annonsörcr att ställa upp med. Det skall ju löna sig att 
vara prenumerant! I nästa Prenumerantspecial kommer nya erbju¬ 
danden. 


5 RABATTERBJUDANDE ATARI ST 

j 

[ D TESTDRIVE (ordinarie pris: 295:-).245:- 

i 

t Ja. jag vill köpa ovanstående programvara till prenumerantpris 
f Skicka det snarast till mig, postavgift ingår i priset: 

\ Namn _ 

t Adress _ 

j Pnr/On _ _ 

L 


Dm rarm <»ta til *1J>A MTiOU. H)> 1)2. »«0I nr») A 


J 


§ 
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; BESTÄLLNINGSKUPONG A MIG A 
^ JUMPDISK (ordinarie pris: 169:-)..149:- 



OmtaPK*<ia«t »i/)AvrrMA.nnr uj <«oinnoA 

************Jf*r*r*arse***r***2reJ*2r*]**********J 


************************************* 
tRABATTERBJUDANDE ATARI ST 

j 

\ □ ATARI ST €tt nr 1 (ordinarie pris 69 ).49:- 

Innehåll: Se sidan 7. 

C 

p Ja, jag vill köpa ovanstående diskett till prenumerantpns. 
t. Skicka den snarast till mig, postavgifter ingår: 

* 

J Namn - 

0 Adress - 

Pnr/Ort - - 

| Dmanp^tlOiia BDA )CDtA.anX 152.44» 01 FtOOA. 


§ 

s 

C/5 


r __.- 

dnta nummer av "Prcnumcrantspcciar 
i D Ja. jag vill köpa ovanstående programvara till prenumerantpris 


BESTÄLLNINGSKUPONG 
DISKETT , Commodore 64 


Skicka det snarast till mig, postavgifter ingår 


t Namn - 
{ Adress _ 
! Pnr/On. 

{ 


• m olda 5CDU. aox du •« oi mx >a 


§ 

s 

c/j 


"BREVET" 

Dags för Prenumeranternas "Chat 
Corner" Här kan skriva vad som 
helst med synpunkter och efter- 
lysningar. Skicka ditt brev till: 
"Brevet", Hemdator Nytt, 

Box 152, 448 01 Floda. 


Vad är det 
för skillnad? 

Hej 

Jag har ett par frågor om Atah och 
skulle bli vildtgl glad om ni kunde sva 
ra på dessa. Jag har sökt utan resultat? 

• Vad ar det för skillnad på Atan St 
520 och Atari STM 520? 

* Och slutligen, vilken år bkst? 
Tack på förhand! 

Der Ulla 'M~et slår för Modula tor Med 
h/ålp au denna Ulla ullsals kan du Ura 
datorn mot en helt vanlig TV Tänk 
bara på an bildkvalitén blir mycket 
tämre ån om man Ur sm esste mot en 
monitor ock att man inte får högupp¬ 
lösning även om den 7V man Ur mot 
år svartvit. 


Du kan välja mellan an ha tålamod eller 
att köpa en SEGA. Annars finns ju 
Outrun till ST om du ursäktar att vi 
tillåter oss att påpeka det 

Programmera 

Mera 

Hej brevet!!! 

Jag kan tyvtn inte skriva på maskin, 
den ar trasig! I alla fall: Alla anti- 
dumskallar (som atlk!) som har förstiu 
att datan (Commodore 64 an) mtc bara 
ir UD för au spela på. Skriv Ull. PM 
De gamlas vag II. 122 35 Enskedc 
PM - Programmera Mera 
P.S skicka gama svarsportolD.S 

(Trevlig kille ned där PM Att le) 


Ylar In Russia 

Hej Svenska Hemdator Nytt! 

Jag år en Atari 1040-ågare som undrar 
över ett spelte st i Nr 8/S7. Nirmare be¬ 
stämt s 30 och spelet "War In Russia". 
Jag har lålmodigi van tat på au detta 
spel ska komina Ull af Ti re ma, men så 
har ej skeu DlrfÖr har jag skrivit till 
er i hopp om att ni sak kunna svara på 
några frågor 

1. Finns spelet i Sverige? 

2. Om så år: vem år återförsäljare? 

3. Hur myckel kosur del? 

4. Vilken adress har Strategic Simu- 


5. Vilka andra strategispel finns det 
Ull ST-n? 

Jag hoppas all ni kan svara på några av 
dessa frågor (heUl alla) 

Svante Bengtsson 

Ja. spelet skall finnas i Sverige jag 
tror. men är inte heli säker, alt del är 
HK som importerar Adressen är följ¬ 
ande Strategic Studies Group PTY LTD 
P.O. Box 261 Drummoyne 2047 Au 
stralien Jag hoppas att du inte blir 
alltför besviken om vi inte listar alla 
strategispel till ST här . Au ställa sam 
man en såpass stor Usla skulle ta ett 
par veckor all tillverka. 

Out Run 
för Amiga 

Hello Fans! 

Jag har cn Commodore 121 och en 
luen fal. klen dator som kallas AMIGA 
500. Skillnaden mellan dessa ivå Ir au 
AMIGAN år mindre men rymmer desto 
mer godsaker. Nu Ir del så au jag har 
blivit småu frålst i cn visi arkad 
maskin som kallas OUTRUN Jag vet 
au de trevliga gossarna på US-Gold har 
ysat Ull något liknande på 64:an men 
inte ens i min vildaste fantasi kan jag 
vål tlnka mig au OUTRUN skulle kun¬ 
na komma Ull sin rtu i en brödburk!!! 

Finns verkligen inte OUTRUN till 
AMIGA? Om inte, blir jag tvungen au 
spendera mina surt forvarvade pengar på 
cn SEGA maskin. För cu spels 
skull!! Svara snabbt. 

Jag står med repet runt 
halsen... 

Bomb Jack, 

Karlskoga 


Vilken 

Assembler? 

Hej! 

Jag Ir en grabb på 14 år som har cn del 
frågor Är det någon skillnad mellan 
520 ST och 520 STM? På mm daioi 
står det endast ST. men på kanongen 
STM. hur kan det komma sig. 

Jag har nu programmerat cu tag med 
ST-bask. och jag börjar nu inse dess 
begränsningar Jag hat funderat på as 
scmblcr eller Modula-2 Jag har last att 
i vissa program man köper rinna det 
med en assembler (med program menar 
jag ou språk) Stammmer del? Jag har 
funderat på Fast ASM. hur hög klass 
håller den med tanke på det låga priset? 
bor jag hellre vaija någoo dyrare typ 
Seka De enda Modula 2 versioner jag 
sett ar TDIs devclop och standard vers. 
Finns det några andra versioner helst 
billigare i så fall? Hur år det med 
läromedel till de två nåmnda språken? 
Kan manualerna låsas åven av en 
novis? Eller måste man skaffa sig 
någon yuerligare litteratur? I så fall 
vad för något? 

FRÄN EN GLAD ATARI-KNUTTE 

Jaha. dä har man fän ytterligare ett 
uppslag till en artikel Vad du skall 
Upa beror helt och hållet pä vad du 
vill programmera Assembler är all re¬ 
kommendera om man vill an program 
mel skall arbeta snabbi ModuUtl är bra 
om amn vill göra större program dår 
inte hastigheten är sä oerhört viktig 
som ex textäventyrsspel eller nytlopro 
gram. Min personUga favorit lever atör 
når det gäller Assembler och Modula2 
till ST är Hisafi. 

Clas 







































